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Introduction

Introduction

L'Edition du Joueur des Régles du Golf est la publication qui sera
distribuée aux golfeurs du monde entier. Ce n'est pas un condensé,
mais plutdt une version abrégée des Regles du golf qui est écrite en
mettant I'accent sur vous, le golfeur.

Voici quelques éléments clefs de I'Edition du joueur :

C'est un livre de Reégles fonctionnel. Il ressemble a celui des
Régles de golf completes, avec généralement la méme organi-
sation. Bien que son texte soit modifié, il vous donne la méme
réponse que les Regles de golf complétes.

Il se concentre sur les Régles les plus pertinentes pour vous en
tant que joueur. Cela inclut les Regles qui décrivent les carac-
téristiques essentielles du golf - par ex. jouer selon les Régles
et dans I'esprit du jeu, les différentes parties du parcours et
I"équipement que vous pouvez utiliser - et les Régles les plus
couramment utilisées.

Bien qu'il ne couvre pas certaines des situations les moins fré-
quentes, il vous indique ou trouver le texte couvrant ces situa-
tions dans les Régles de golf complétes, avec I'icone de réfé-
rence suivante :

Voir Régles
Complétes

Cette icone signifie que vous devez consulter les Regles de golf
complétes (soit en format imprimé, soit via I'application ou le
site Web des Régles de golf de la Ffgolf [ou du R&A]) ou con-
sulter le Comité pour obtenir une explication de cette situa-
tion.

Il est écrit dans un style qui se réfere a "vous" le golfeur. Ce
style axé sur les golfeurs est un autre élément clef pour rendre
les Regles plus conviviales.
Des figures et des graphiques sont inclus pour aider visuelle-
ment a expliquer les Régles.

L'Edition du Joueur vise & présenter les Régles d'une maniére qui
soit plus facilement compréhensible et centrée sur ce que vous, le
golfeur, devez savoir pour jouer selon les Regles.
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Préface

L'Edition du joueur des Régles de golf est la premiére de son genre. C'est
une version abrégée des Regles complétes de golf, visant a vous aider,
vous le golfeur, avec les Regles pendant votre jeu. Nous espérons que vous
I'emporterez avec vous sur le parcours, et vous recommandons également
de le lire pour avoir une compréhension globale des Regles. Il comprend
les Régles les plus pertinentes, ainsi que des figures et des graphiques
pour une application facile sur le parcours. Si vous avez besoin d‘informa-
tions supplémentaires sur des situations moins courantes, vous serez
renvoyés vers la section spécifique des Régles complétes.

Les mises a jour contenues dans les Regles de 2019 sont le fruit de I'initia-
tive de modernisation des Régles menée par des représentants anciens et
actuels des Comités des Regles de golf du R&A et de I'USGA, ainsi que
des représentants de tous les niveaux du jeu, elles refletent également le
retour d'information de milliers de golfeurs du monde entier. Ce travail a
été fondamental et de grande envergure tout en préservant les principes
et le caractére essentiels du golf, en tenant compte des besoins de tous
les golfeurs, et en facilitant la compréhension et I'application des Régles
pour tous les golfeurs. Les Régles révisées sont plus cohérentes, simples
et justes.

Les Régles du golf doivent étre complétes et fournir des réponses aux
problémes qui surviennent dans un jeu qui est joué dans le monde entier
sur de nombreux types de parcours par des joueurs de tout niveau. Les
arbitres, Comités et autres personnes qui désirent plus de détails peuvent
accéder aux Régles compléetes de golf en version imprimée ou numérique.
Nous avons également créé un nouveau Guide officiel contenant des
interprétations sur les Regles et les procédures pour les Comités, avec
des recommandations sur la fagcon d'organiser le jeu en général ainsi
que les compétitions.

Nous croyons que les golfeurs trouveront les Reégles modernisées plus
justes, moins compliquées, plus accueillantes et mieux adaptées aux
problémes auxquels le jeu est confronté, comme le rythme de jeu et la
gestion de I'environnement. Nous exprimons notre gratitude non seule-
ment a nos Comités et nos personnels respectifs pour le travail formi-
dable accompli, mais aussi a tous ceux qui ont contribué a cette révision
historique.

David Bonsall Mark Reineman
Chairman Chairman
Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee

R&A Rules Limited United States Golf Association
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Utilisation du livre des Regles

Utilisation de "I'Edition du joueur des
Regles de golf*"

L'Edition du joueur des Régles de Golf est destinée a vous, le gol-
feur. Une grande partie des informations incluses dans les Régles
complétes de golf, destinées aux administrateurs de compétitions de
golf, a été supprimée de I'Edition du joueur. Cela signifie que I'Edi-
tion du joueur représente moins de la moitié du contenu des Régles
complétes, et donc qu'il est possible de lire toute I'Edition du joueur
dans un court laps de temps.

L'Edition du Joueur sert également de ressource utile sur le parcours
et devrait vous aider a résoudre la grande majorité des situations de
Regles que vous étes susceptible d'y rencontrer, ou du moins d'y
rencontrer régulierement.

Lorsque vous cherchez a répondre a une question ou a résoudre un
probleme de Reégles sur le parcours, les pages du Sommaire (au
début du livre) peuvent étre un outil utile pour vous permettre de
trouver la Régle qui correspond a votre situation.

L'Index (a la fin du livre) peut également vous aider a identifier
rapidement la Regle qui correspond a votre situation. Par ex. :

e Si vous déplacez accidentellement votre balle sur le green,
identifiez les mots clefs de la question, tels que "balle dépla-
cée" ou "'green".

e Les Regles pertinentes (Régle 9.4 et Régle 13.1d) peuvent
étre trouvées sous les titres "Balle déplacée™ et "Green"
dans I'Index.

e Une lecture de ces Regles confirmera la bonne réponse.

Outre le recours au Sommaire et I'Index dans I'Edition du joueur des
Regles de golf, les points suivants vous aideront a utiliser ce livre de
Regles avec efficacité et précision :

Connaitre les définitions

Il'y a plus de 70 termes définis (par ex., condition anormale du
parcours, zone générale, etc.) et ils forment la base autour de la-



Utilisation du livre des Regles

quelle les Reégles sont écrites. Une bonne connaissance des termes
définis (qui sont en italique tout au long du livre et contenus dans
une section a la fin du livre) est tres importante pour I'application
correcte des Regles.

Etablir les faits

Pour répondre a toute question sur les Régles, vous devez examiner
en détail les faits de la situation.

Vous devriez déterminer :

e La forme de jeu (jouez-vous en match play ou en stroke play,
est-ce un simple, un Foursome ou un Quatre balles, etc. ?).

e Qui est impliqué (la question vous concerne-t-elle, concerne-t-
elle votre partenaire ou votre cadet, votre adversaire ou son
cadet, ou une influence extérieure ?).

e Sur quelle partie du parcours I'incident s'est produit (était-ce
dans un bunker, dans une zone a pénalité, sur le green, etc. ?).
e Ce qui est réellement arrivé.

Se reporter au livre

Comme indiqué ci-dessus, la référence a I'Edition du joueur des
Regles de golf devrait fournir la réponse a la majorité des questions
gue vous vous poserez sur le parcours. Mais, si vous avez des
doutes, soumettez votre question au Comité en rentrant au club
house.
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Régle 1

REGLE ) )
Le jeu, comportement du joueur

1 et les Regles

Objet de la Régle : la Régle 1 présente les principes suivants qui
sont fondamentaux pour le jeu :

e Jouer le parcours comme vous le trouvez et jouez votre
balle comme elle repose.

e Jouer selon les Regles et dans I'esprit du jeu.

e \Vous étes responsable de I'application de vos propres pénali-
tés si vous enfreignez une Reégle, ceci afin que vous n’en
tiriez aucun avantage potentiel vis-a-vis de votre adver-
saire en match play ou des autres joueurs en stroke play.

1.1 Le jeu de golf

Le Golf se joue en frappant votre balle avec un club, et chaque trou
commence de la zone de départ et finit quand votre balle est entrée
dans le trou sur le green.

Vous devriez normalement jouer le parcours comme vous le trouvez
et jouer votre balle comme elle repose.

1.2 Normes de comportement du joueur

On attend de tous les joueurs gu’ils jouent dans I'esprit du jeu en :
e Agissant avec intégrité — par ex. en respectant les Regles,
en appliquant toutes les pénalités, et en étant honnéte
dans tous les aspects du jeu.

e Faisant preuve de considération envers les autres — par ex. en
jouant dans un bon rythme, en prenant garde a la sécurité des
autres, et en ne perturbant pas le jeu d'un autre joueur.

e Prenant bien soin du parcours — par ex. en replacant les di-
vots, aplanissant les bunkers, réparant les impacts de balles,
et en ne causant pas au parcours des dommages inutiles.
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Vous devriez vérifier si le Comité a adopté un Code de comportement,
car vous risqueriez d'encourir une pénalité si vous ne le respectiez
pas.

1.3 Jouer selon les Régles

On attend de vous que vous reconnaissiez vos infractions aux Regles
et que vous appliquiez honnétement vos propres pénalités.

Vous pouvez demander pour les Reégles I'assistance d'un arbitre ou
du Comité, mais si cette assistance ne peut étre obtenue dans un
délai raisonnable, vous devez continuer a jouer et soumettre la
guestion ultérieurement.

Parfois vous devez faire des estimations, par ex. I'emplacement ou
replacer votre balle, le point ou votre balle a franchi en dernier la
lisiere d'une zone a pénalité ou lorsque vous vous dégagez selon les
Régles. On attend de vous que vous preniez en compte toutes les
informations disponibles et que votre jugement soit raisonnable dans
les circonstances présentes.

Vous encourez une pénalité lorsqu‘une infraction a une Régle résulte
de vos propres actions, de celles de votre cadet, ou de celles d'une
autre personne agissant a votre demande ou a votre connaissance.

Les pénalités sont destinées a annuler tout avantage potentiel. Il y a
trois principaux niveaux de pénalité :
e Pénalité d’'un coup : s’applique en match play comme en
stroke play.
e Pénalité générale : Perte du trou en match play, et pénalité
de deux coups en stroke play.
e Pénalité de disqualification : s’applique en match play
comme en stroke play.

Pour plus d'information sur les pénalités, y compris
fonpletes comment les pénalités s'appliquent en cas d'infrac-

tions multiples.



Régle 2

REGLE
2 Le parcours

Objet de la Régle : la Regle 2 présente les éléments de base que
vous devriez connaitre a propos du parcours :
e |l yacing zones du parcours spécifiquement définies, et
e |l y a plusieurs types d’éléments et de conditions spécifi-
quement définis, qui peuvent interférer avec votre jeu.

Il est important de connaitre la zone du parcours ou repose votre
balle ainsi que le statut de n’importe quel élément ou condition
interférant avec le jeu, car ils peuvent souvent affecter vos op-
tions pour jouer votre balle ou pour vous dégager.

2.1 Limites du parcours et hors limites

Le Golf se joue sur un parcours. Les zones qui ne sont pas sur le
parcours sont hors limites.

2.2 Zones du parcours spécifiquement définies

Il 'y a cinq zones du parcours. La zone générale, qui comprend la totali-
té du parcours sauf les quatre zones du parcours particulieres sui-
vantes :

e La zone de départ du trou que vous jouez (Régle 6.2),

e Toutes les zones a pénalité (Régle 17),

e Tous les bunkers (Régle 12), et

e Le green du trou que vous jouez (Regle 13).
Il est important de connaitre la zone du parcours ou se trouve votre

balle car cela a une influence sur les Regles qui s'appliquent en
jouant votre balle ou en vous dégageant.

Pour information sur la fagon de traiter une balle qui re-
(SLLICEY pose sur deux zones du parcours.
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FIGURE 2.2 : ZONES DU PARCOURS SPECIFIQUEMENT DEFINIES

La zone générale comprend la totalité
du parcours a I'exception de :

€@ Lazonededépart €) Leszones apénalité

@ Lesbunkers O Legeen
2.3 Eléments ou condition interférer avec votre
jeu
Un dégagement gratuit (dégagement sans pénalité) peut étre accordé
pour :

o Les détritus (Regle 15.1),

e Les obstructions amovibles (Regle 15.2), et

o Les conditions anormales du parcours, a savoir les trous
d'animaux, les terrains en réparation, les obstructions inamo-
vibles et I eau temporaire (Regle 16.1).

Mais vous n'avez pas de dégagement gratuit des é/éments de limites
ou des é/éments partie intégrante qui interférent avec votre jeu.

2.4 Zones de jeu interdit

Une zone de jeu interdit est une partie du parcours ou vous n'étes pas
autorisé a jouer votre balle. Vous devez aussi vous dégager si la zone
de jeu interdit interfere avec votre stance ou la zone de votre swing
intentionnel en jouant une balle a I'extérieur de la zone de jeu interdit.
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REGLE
3 La compétition

Objet de la Régle : la Régle 3 traite des trois éléments fondamen-
taux de toute compétition de golf :
e Jouer soit en match play, soit en stroke play,

e Jouer soit en individuel, soit avec un partenaire faisant par-
tie du camp, et

e Jouer soit en brut (sans application des coups de handicap),
soit en net (avec application des coups de handicap).

3.1 Eléments fondamentaux de toute compétition

Formes de jeu. Match play et stroke play sont des formes de jeu trés
différentes :

e En match play, vous et votre adversaire concourez I'un contre
I'autre sur la base de trous gagnés, perdus ou a égalité.

e Dans la forme standard du stroke play, tous les joueurs concou-
rent les uns contre les autres sur la base du score total (la
Regle 21 traite des autres formes de stroke play qui utilisent
une méthode différente de calcul du score).

Vous jouez soit en individuel concourant pour votre propre compte,
soit avec un partenaire concourant ensemble en tant que camp. Bien
que les Regles 1 a 20 concernent principalement le jeu individuel,
elles s’appliquent aussi dans les compétitions impliquant des par-
tenaires ou des équipes.

Scores brut ou net. Dans une compétition en brut, votre "'score brut"
sur un trou ou sur le four est votre nombre total de coups. Dans une
compétition en net, votre "'score net" sur un trou ou sur le four est
votre score brut ajusté de vos coups de handicap.



3.2 Match play

Objet de la Régle : le match play a des Regles particuliéres (princi-
palement en ce qui concerne les concessions et les informations a
propos du nombre de coups réalisés) car vous et votre adversaire :

Concourez sur chaque trou uniquement I'un contre I'autre,
Pouvez chacun voir le jeu de I'autre, et
Pouvez défendre vos propres intéréts.

3.2a Résultat du trou et du match

En match play, le résultat du trou ou du match est déterminé ainsi :

Vous gagnez un trou quand vous finissez le trou en moins de
coups que votre adversaire, quand votre adversaire concéde
le trou ou qu'il encourt la pénalité générale (perte du trou).

Vous égalisez le trou (on dit aussi trou "partagé") quand
vous et votre adversaire finissez le trou avec le méme nombre
de coups.

Vous gagnez un match quand vous menez sur votre adver-
saire par plus de trous qu'il n'en reste a jouer, quand votre
adversaire concéde le match ou qu'il est disqualifié.

Si votre match est a égalité apres le trou final et qu'il faut un
gagnant, le match est prolongé trou par trou jusqu'a ce qu'il
y ait un gagnant.

3.2b Concessions

Vous pouvez concéder a votre adversaire son coup suivant, un trou
ou le match, mais une concession n'est valable que si elle est claire-
ment formulée.

Une concession est définitive — une fois faite, vous ne pouvez plus
I'annuler et votre adversaire ne peut pas refuser la concession.

Pour plus d'information sur les concessions y compris
CLECEY |a facon de les faire.
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3.2c Application des handicaps dans un match en net

Vous et votre adversaire devriez vous communiquer vos handicaps
respectifs avant le match. Si vous déclarez un mauvais handicap et ne
corrigez pas cette erreur avant que votre adversaire ne joue un coup :

e Si le handicap déclaré est trop haut et que cela affecte le
nombre de coups que vous donnez ou recevez, vous étes dis-
qualifié.

e Sile handicap déclaré est trop bas, il n’y a pas de pénalité et
vous devez jouer avec le handicap plus bas déclaré.

Les coups de handicap sont donnés par trou, et le score net le plus
bas gagne le trou. Si un match a égalité est prolongé, les coups de
handicap sont donnés par trou de la méme maniére que pour le four.

Pour plus d'information sur I'application des handi-
SLLICCSY caps dans un match.

3.2d Vos responsabilités en match play

Vous avez la responsabilité :

e De dire a votre adversaire le nombre exact de coups que
vous avez réalisés lorsqu'il vous le demande,

e D'informer votre adversaire aussitot que raisonnablement pos-
sible aprés que vous avez encouru une pénalité, et

e De connaitre le score du match.

Dans un match vous devriez protéger vos propres droits et intéréts
selon les Regles :

e Si vous savez ou croyez que votre adversaire a commis une
infraction a une Regle impliquant une pénalité, vous pouvez
prendre en compte l'infraction ou choisir de I'ignorer.

e Mais si vous vous entendez délibérément avec votre adver-
salre pour ignorer une infraction ou une pénalité que vous sa-
vez devoir appliquer, vous étes tous les deux disqualifiés.
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e Si vous n'étes pas d’accord avec votre adversaire sur le fait
que I'un d’entre vous a enfreint une Régle, vous pouvez pro-
téger vos droits en demandant une décision.

Pour plus d'information sur vos responsabilités et
LG quand s'applique une pénalité pour avoir donné un
nombre de coups inexact ou avoir omis d'informer

votre adversaire d'une pénalité.

3.3 Stroke play

Objet de la Régle : le stroke play a des Reégles particulieres (princi-
palement en ce qui concerne les cartes de score et le fait de termi-
ner le trou) parce que :

e Vous concourez contre tous les autres joueurs de la compé-
tition, et

e Tous les joueurs doivent étre traités de maniere égale se-
lon les Régles.

Aprés le tour, vous et votre marqueur devez certifier que votre
score pour chaque trou est correct et vous devez rendre la carte de
score au Comité.

3.3a Gagnant en stroke play

Le joueur qui termine I'ensemble des fours avec le moins de coups
au total est le gagnant.

3.3b Marquer le score en stroke play

Responsabilité du marqueur. Apres chaque trou du four, votre mar-
queur devrait confirmer votre nombre de coups sur ce trou et enre-
gistrer ce score brut sur votre carte de score.

Quand le tour est fini, votre marqueur doit certifier les scores de
chaque trou sur votre carte de score. Si vous avez eu plus d'un
marqueur, chaque marqueur doit certifier les scores pour les trous ou
il était votre marqueur.

Votre responsabilité. Quand le tour est fini, vous :
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e Devriez vérifier soigneusement les scores de chaque trou ins-
crits par votre marqueur et soulever tout probleme aupres du
Comité,

e Devez vous assurer que votre marqueur a certifié les scores
de chaque trou sur la carte de score,

e Ne devez pas changer un score noté sur un trou par le mar-
queur sauf avec son consentement ou I'approbation du Comi-
té et

o Devez certifier les scores de chaque trou sur la carte de score
et rendre celle-ci rapidement au Comité, aprés quoi vous ne
devez plus modifier votre carte de score.

Si vous enfreignez n’'importe laquelle de ces exigences, vous étes
disqualifié.

FIGURE 3.3h : RESPONSABILITES SUR LA CARTE DE SCORE EN STROKE PLAY NET

Nom : [ (];f S’}nm Handicap: | S\ Date: {09 /0%/19;
‘ . Responsabilités
frou [1 [ 2[3 456|789 ou -
PAR |54 4 4 4|53 4|43 g ot
score (515 T8 14 13514 3] 838 . Joueur
! ¢~y Joueur et
TROU |10 | 111213 14 [15/16[17[19] In Total| ‘-~ marqueur
PR [3]4]5[3|a[5]3]4[4]3]72
SCORE 3. 4 4 4 55 4 3 (3 1%
________________ | NET: 69"
_ Signature d ‘
i, marqueur

Score inexact sur un trou. Si vous rendez une carte de score avec un
score inexact sur n’importe quel trou :

e Si votre score rendu sur un trou est supérieur a votre score
réel, votre score supérieur rendu sur le trou est maintenu.
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e Si votre score rendu sur un trou est inférieur a votre score
réel ou si aucun score n'est rendu, vous étes disqualifié.

Marquer le score dans une compétition en net. Vous étes respon-
sable de I'exactitude de votre handicap figurant sur votre carte de
score. Si le vous rendez une carte de score sans le bon handicap :

e Si le handicap sur votre carte de score est trop élevé et que
cela modifie le nombre de coups que vous recevez, ou si au-
cun handicap n'y figure, vous étes disqualifié de la compéti-
tion en net.

e Si le handicap sur votre carte de score est trop bas, Il n'y a
pas de pénalité et votre score net obtenu en utilisant le han-
dicap plus bas est maintenu.

Pour information sur I'Exception d‘avoir omis d'inclure
LIS une pénalité sur votre carte de score par ignorance.
3.3c Ne pas terminer le trou

Vous devez terminer le trou a chaque trou du four. Si vous omettez
de le faire, vous devez corriger cette erreur avant de jouer un coup
pour commencer un autre trou ou, pour le dernier trou du four, avant
de rendre votre carte de score.

Si vous ne corrigez pas I'erreur dans ces délais vous étes disqualifié.
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REGLE

4 L'équipement du joueur

Objet de la Régle : la Régle 4 traite de I’équipement que vous
pouvez utiliser pendant un tour. En se basant sur le principe que
le jeu de golf est un challenge ou le succes dépendra de votre
jugement, de vos compétences et de votre adresse, vous :

e Devez utiliser des clubs et des balles conformes,
e Etes limité & un maximum de 14 clubs, et ne devez pas
normalement remplacer les clubs endommagés ou perdus, et

e FEtes limité dans I'utilisation d’autres équipements aidant
artificiellement le jeu.

4.1 Clubs

4.1a Clubs autorisés pour jouer un coup

Vous devez utiliser un club conforme aux exigences des Regles sur
l'équipement.

Si votre club conforme est endommagé pendant votre four ou pen-
dant une interruption de jeu, vous pouvez continuer de jouer des
coups avec le club endommagé pendant le reste du four, ou vous
pouvez réparer le club en le restaurant aussi précisément que possible
dans I'état précédant le dommage survenu.

Pour plus d'information sur les restrictions dans la
LG réparation des dommages et la modification délibé-
rée des caractéristiques de performance d'un club.

Pénalité pour avoir joué un coup en infraction avec la Régle 4.1a :
disqualification.
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4.1b Limitation a 14 clubs ; partager, ajouter ou remplacer
des clubs pendant un tour

Vous ne devez pas commencer un four avec plus de 14 clubs ou
avoir plus de 14 clubs pendant le four.

Si vous commencez un four avec moins de 14 clubs, vous pouvez
ajouter des clubs pendant le four jusqu'a la limite de 14 clubs.

Dés que vous prenez connaissance que vous étes en infraction avec
cette Régle en ayant plus de 14 clubs, vous devez immédiatement
retirer du jeu le ou les clubs excédentaires en utilisant la procédure
de la Régle 4.1c.

Pour plus d'information sur le partage, I'addition ou
SLLICEY e remplacement de clubs, y compris I'Exception parti-
culiére lorsque vous n'avez pas causé le dommage.

Pénalité pour infraction a la Régle 4.1b : I'application de la pénalité
dépend du moment ou vous prenez connaissance de I'infraction :

e Pendant le jeu d'un trou : la pénalité est appliquée a la fin
du trou en train d'étre joué. En match play, vous devez finir le
trou, appliquer le résultat du trou au score du match et
ajuster ensuite le score du match en appliquant la pénalité.

e Entre le jeu de deux trous : la pénalité s’applique au trou
juste fini et pas au trou suivant.

Pénalité en match play — ajustement du score du match par déduction
de trous, maximum de deux trous :

e (C'est une pénalité d’ajustement du match — ce n’est pas la
méme chose qu’une pénalité de perte du trou.

e Alafin du trou que vous étes en train de jouer ou que vous
avez juste terminé, le score du match est ajusté en déduisant
un trou pour chague trou ou une infraction s’est produite,
mais avec une déduction maximum de deux trous par four.

e Par ex., si vous commencez avec 15 clubs et prenez connais-

sance de I'infraction pendant le jeu du 3° trou et qu’ensuite
vous gagnez ce trou pour étre trois up dans le match,
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I'ajustement maximum de deux trous s’applique et vous serez
alors un up dans le match.

Pénalité en stroke play — deux coups de pénalité, maximum de quatre
coups : vous encourez la pénalité générale (deux coups de pénalité)
pour chaque trou ou une infraction s’est produite, avec un maximum
de quatre coups de pénalité par four (en ajoutant deux coups de
pénalité a votre score sur chacun des deux premiers trous ou une
infraction s’est produite).

4.1c Procédure pour retirer du jeu des clubs

Quand vous prenez connaissance pendant un four que vous avez
plus de 14 clubs ou que vous avez joué un coup avec le club d’'un
autre joueur, vous devez immédiatement entreprendre une action qui
indique de fagon claire quels clubs vous retirez du jeu (par ex. en
informant un autre joueur, ou en plagant le(s) club(s) a I'envers dans
votre sac).

Pénalité pour ne pas avoir entrepris d'actions immédiates pour indi-
quer chaque club que vous retirez du jeu : disqualification.

Pour information sur un club retiré du jeu juste avant
LSS de commencer votre tour.

4.2a Balles autorisées pendant un tour

Vous devez utiliser une balle conforme aux Regles de I'équipement.

Vous étes autorisé a vous procurer une balle conforme auprés de
n’importe qui, y compris d'un autre joueur sur le parcours.

Vous ne devez pas jouer un coup avec une balle dont les caractéris-
tiques de performance ont été délibérément changées.

Pénalité pour avoir joué un coup en infraction avec la Régle 4.2a :
disqualification.
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4.2b Balle cassée en morceaux pendant le jeu du trou

Pour information sur ce qu'il faut faire lorsqu'une
SLLICEIW halle se casse en morceaux quand vous jouez un trou.
4.2¢ Balle coupée ou fendue pendant le jeu du trou

Si vous avez des raisons de penser que votre balle a été coupée ou
fendue pendant le jeu d’un trou, vous pouvez la relever pour vérifier.
Tout d'abord, vous devez marquer I'emplacement de la balle et
ensuite la relever sans la nettoyer (sauf sur le green).

Si vous relevez la balle sans cette raison valable, ne marquez pas
I’'emplacement de la balle avant de la relever ou la nettoyez alors
gue ce n’est pas permis, vous encourez un coup de pénalité.

Vous pouvez uniquement substituer une autre balle (en la replacant
a I'emplacement d'origine) s'il peut clairement étre observé que
votre balle d’origine est coupée ou fendue et que ce dommage est
survenu sur le trou en train d’étre joué — mais pas si elle est seule-
ment rayée ou éraflée ou que sa peinture est juste abimée ou déco-
lorée.

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d’'un mauvais endroit en infraction avec la Régle
4.2c : pénalité générale.

4.3 Utilisation d'équipements

La Regle 4.3 s’applique a tous les types d’équipements que vous
pourriez utiliser pendant votre four.

Cette Regle concerne uniquement la fagon dont vous utilisez
I’'éguipement. Elle ne limite pas I'éguijpement que vous pouvez avoir
pendant un four.

4.3a. Utilisations autorisées ou interdites d’équipement

Vous pouvez utiliser un équijpement comme assistance a votre jeu
pendant un four, sauf que vous ne devez pas en obtenir un avantage
potentiel en :
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e Utilisant un équipement (autre qu'un club ou une balle)
permettant d’éliminer ou de réduire artificiellement la néces-
sité d’'une compétence ou d’un jugement essentiels au chal-
lenge proposé par le jeu, ou

e Utilisant un équijpement (y compris un club ou une balle)
d’une fagcon anormale pour jouer un coup. ""Fagon anormale™
signifie une fagon qui est fondamentalement différente de
I'utilisation a laquelle I'équipement est destiné et qui n’est
pas ordinairement admise dans le cadre du jeu de golf.

Pour des exemples courants d'utilisations d'équipe-
SLEICEEY ments autorisées et interdites pendant votre tour, par
ex. l'utilisation d'un équipement pour mesurer la dis-

tance ou les conditions de vent, I'utilisation d'un équi-

pement fournissant des recommandations de club ou
I'utilisation d'une aide a I'entrainement.

4.3b. Equipement utilisé pour des raisons médicales

Pour information sur la demande d'utilisation d'un
SLLISENY cquipement pour raison médicale et les facteurs que
devrait prendre en compte le Comité.

Pénalité pour infraction a la Régle 4.3 :

e Pénalité pour une premiere infraction : pénalité générale.

e Pénalité pour une seconde infraction : disqualification. I
existe un nombre limité de situations ou une deuxiéme in-
fraction est considérée comme une action liée a la premiére
infraction et, par conséquent, seule la pénalité générale s'ap-
plique.
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REGLE
5 Jouer un tour

Objet de la Régle : la Régle 5 traite de la facon de jouer un tour
— par ex. quand et oU vous pouvez vous entrainer sur le par-
cours avant ou pendant un tour, quand votre tour commence et
finit et ce qui arrive quand le jeu doit étre interrompu ou repris.
Vous étes censé :

e Commencer chaque tour a I'heure et

e Jouer de maniére continue et a une cadence rapide pendant
chaque trou jusqu'a ce que le tour soit terminé.

Quand c'est a votre tour de jouer, il est recommandé que vous
jouiez le coup en 40 secondes maximum, et généralement plus
rapidement que cela.

5.1 Définition d'un tour

Un “four’ comprend 18 trous ou moins joués dans un ordre défini
par le Comité.

TR Pour plus d'information sur la signification d'un tour
(LLICEEY et sur I'application des Régles lors d'une interruption

de jeu ou quand un tour se termine a égalité.

5.2 Entrainement sur le parcours avant ou entre des tours

"Entrainement sur le parcours’™ signifie jouer une balle, ou tester la
surface du green de n'importe quel trou en faisant rouler une balle
ou en frottant la surface.

5.2a Match play

Vous pouvez vous entrainer sur le parcours avant un four ou entre
des fours d'une compétition en match play.
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5.2b Stroke play
Le jour d'une compétition en stroke play :

e Vous ne devez pas vous entrainer sur le parcours avant un
tour, sauf que vous pouvez vous entrainer au putting ou aux
petites approches sur ou prés de votre premiere zone de de-
part et sur n‘'importe quelle zone d'entrainement.

e Vous pouvez vous entrainer sur le parcours aprés avoir fini
votre dernier four de la journée.
Pénalité pour infraction a la Régle 5.2 :
e Pénalité pour une premiére infraction : pénalité générale
(appliquée au premier trou joué).
o Pénalité pour une seconde infraction : disqualification.

5.3 Commencement et fin d'un tour

5.3a Commencement d'un tour

Vous devez commencer a votre heure de départ (pas plus tét, ni plus
tard).

Pénalité pour infraction & la Régle 5.3a : disqualification, sauf dans
les 3 cas suivants :

e Exception 1 — Vous arrivez au point de départ, prét a jouer,
avec un retard de pas plus de cinq minutes : la pénalité géné-
rale s‘applique & votre premier trou.

e Exception 2 — Vous commencez & jouer avec pas plus de
cinqg minutes d'avance : la pénalité générale s'applique a
votre premier trou.

e Exception 3 — Le Comité juge que des circonstances excep-
tionnelles vous ont empéché de partir a I'heure : il n'y a pas
d'infraction a cette Reégle et pas de pénalité.

5.3b Fin d'un tour

Pour information sur la fin de votre tour.
Complétes
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5.4 Jouer en groupes

Vous devez jouer chaque trou avec votre adversaire en match play
ou dans le méme groupe assigné par le Comité en stroke play.

Pénalité pour infraction a la Régle 5.4 : disqualification.

5.5 Entrainement pendant un tour ou pendant une inter-
ruption de jeu

En jouant un trou et entre le jeu de deux trous, vous ne devez pas
jouer un coup d'entrainement.

Exception — Entre le jeu de deux trous vous pouvez vous entrainer
au putting ou aux petites approches sur ou pres du green du dernier
trou joué et de tout green d'entrainement, et sur ou pres de la zone
de départ de votre trou suivant. Mais de tels coups d'entrainement
ne doivent pas étre joués d'un bunker et ne doivent pas retarder le
jeu de maniére déraisonnable.

Pénalité pour infraction a la Regle 5.5 : pénalité générale. Si I'infrac-
tion intervient entre le jeu de deux trous, la pénalité s'applique a
votre trou suivant.

Pour information sur I'entralnement quand le jeu est
LGN suspendu ou autrement interrompu.

5.6 Retard déraisonnable ; cadence de jeu rapide

5.6a Retarder le jeu de maniére déraisonnable

Vous ne devez pas retarder le jeu de maniéere déraisonnable, aussi
bien en jouant un trou qu'entre le jeu de deux trous.
Pénalité pour infraction a la Régle 5.6a :

e  Premiére infraction : un coup de pénalité.

e Deuxiéme infraction : pénalité générale.

e Troisiéme infraction : disqualification.
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Si vous retardez le jeu de maniére déraisonnable entre le jeu de
deux trous, la pénalité s'applique au trou suivant.

5.6b Cadence de jeu rapide
Un four de golf est censé étre joué a une cadence rapide.

Votre cadence de jeu risque d'affecter le temps que mettront les
autres joueurs pour jouer leurs fours, aussi bien ceux qui sont dans
votre groupe que ceux qui sont dans les groupes suivants. Vous étes
encouragé a laisser passer les groupes plus rapides.

Recommandations relatives a la cadence de jeu. Vous devriez jouer a
une cadence rapide tout au long du four, y compris lorsque vous :

e Vous préparez pour chaque coup et le jouez,

e Vous déplacez d'un endroit a I'autre entre les coups, et

e Vous rendez vers la zone de départ suivante aprés avoir fini
un trou.

Vous devriez vous préparer a I'avance pour votre coup suivant et
étre prét a jouer quand c'est votre tour.

Quand c'est a votre tour de jouer :

e |l est recommandé que vous jouiez votre coup en 40 se-
condes maximum, une fois que vous avez (ou devriez avoir) la
possibilité de jouer sans géne ni distraction, et

e Vous devriez normalement étre capable de jouer plus rapide-
ment que cela et étes encouragé a le faire.

Jouer hors tour pour accélérer la cadence de jeu. En stroke play, prati-
quez le golf "Prét ? Jouez !"" de maniére responsable et en toute sécurité.

En match play, vous pouvez vous mettre d'accord avec votre adversaire
pour que I'un d'entre vous joue hors tour afin de gagner du temps.

5.7 Interruption de jeu ; reprise du jeu

5.7a Moment ou vous pouvez ou devez interrompre le jeu

Pendant un four, vous ne devez pas interrompre le jeu sauf dans les
situations suivantes :
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e Le Comité interrompt le jeu.

e Vous pensez qu'il y a un danger de foudre, auquel cas vous
devez informer le Comité.

e En match play, vous pouvez vous entendre avec votre adver-
saire pour interrompre le jeu pour n‘importe quelle raison,
sauf si, ce faisant, cela retarde la compétition.

Si vous interrompez le jeu pour quelque raison non admise par cette
Régle, ou si vous omettez d'informer le Comité lorsque c'est exigé de
le faire, vous étes disqualifié.

2 e

5.7b Ce que vous devez faire quand le Comité interrompt le jeu
Interruption immédiate (par ex. quand il y a un danger imminent). Si
le Comité déclare une interruption immédiate de jeu, vous devez

arréter de jouer aussitot et ne devez pas jouer un autre coup jusqu'a
ce que le Comité reprenne le jeu.

Interruption normale (par ex. a cause de l'obscurité ou du parcours
injouable). Si tous les joueurs de votre groupe sont entre le jeu de
deux trous, vous devez interrompre le jeu et ne devez pas jouer un
coup pour commencer un autre trou jusqu'a ce que le Comité reprenne
le jeu.

Si n'importe quel joueur de votre groupe a commencé un trou, le
groupe peut choisir d'interrompre le jeu ou de finir le jeu du trou.
Une fois que votre groupe a fini le trou ou arrété de jouer avant de
finir le trou, vous ne devez pas jouer un autre coup jusqu'a ce que le
Comité reprenne le jeu

Pénalité pour infraction & la Régle 5.7b : disqualification.
5.7c Ce que vous devez faire quand le jeu reprend

Vous devez reprendre le jeu a I'heure fixée par le Comité et d'ou
vous avez interrompu le jeu du trou ou, si vous avez interrompu le
jeu entre le jeu de deux trous, de votre zone de départ suivante,
méme si le jeu est repris un jour ultérieur.

Pénalité pour infraction a la Régle 5.7c : disqualification.



Régle5 | =

5.7d Relever une balle quand le jeu est interrompu ; repla-
cer et substituer une balle quand le jeu reprend

En interrompant le jeu d'un trou selon cette Régle, vous pouvez mar-
quer I'emplacement de votre balle et la relever.

Que ce soit avant que le jeu ne reprenne ou au moment ou il re-
prend :

e Vous devez replacer la balle d'origine, ou une autre balle, a
son emplacement d'origine (qui, s'il n'est pas connu, doit étre
estimé).

e Si vous n'avez pas relevé votre balle au moment ou le jeu a
été interrompu, vous pouvez jouer la balle comme elle re-
pose, ou vous pouvez marquer I'emplacement de la balle, re-
lever la balle et replacer cette balle, ou une autre balle, a son
emplacement d'origine.

Pénalité pour avoir joué une balle d'un mauvais endroit en infraction
avec la Régle 5.7d : pénalité générale.
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REGLE

6 Jouer un trou

Objet de la Régle : la Régle 6 traite de la facon de jouer un trou
— entre autres des Regles particulieres pour commencer un trou,
de I'exigence d'utiliser la méme balle durant tout le trou, sauf si
une substitution est autorisée, de I'ordre de jeu (qui importe plus
en match play qu'en stroke play) et de la fagon de finir un trou.

6.1 Commencer le jeu d'un trou

6.1a Commencement d'un trou

Vous avez commencé un trou quand vous avez joué un coup pour
démarrer le trou.

6.1b La balle doit étre jouée de l'intérieur de la zone de
départ
En commengant un trou, si vous jouez une balle de I'extérieur de la

zone de départ (y compris de mauvaises marques de départ sur le
méme trou ou un trou différent) :

Match play. Il n'y a pas de pénalité et vous jouez votre balle comme
elle repose, mais votre adversaire peut annuler le coup, auquel cas
vous devez jouer de I'intérieur de la zone de départ.

ACLEUCS Pour plus d'information sur I'annulation d'un coup.
Complétes

Stroke play. Vous encourez la pénalité générale (deux coups de

pénalité) et devez corriger I'erreur en jouant une balle de I'intérieur de la
zone de départ. Si vous ne corrigez pas I'erreur, vous étes disqualifié.

Pour plus d'information sur le statut des coups joués de
LG 'extérieur de la zone de départ et sur la pénalité de

disqualification pour ne pas avoir corrigé I'erreur.
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6.2 Jouer une balle de la zone de départ

6.2a Application des Regles relatives a la zone de départ

Les Reégles relatives a la zone de départ s'appliquent chaque fois que
vous étes obligé ou qu'il vous est permis de jouer une balle de la
zone de départ.

Pour plus d'information sur I'application des Reégles
Complétes de départ_

6.2b Regles relatives a la zone de départ

Votre balle est dans la zone de départ quand une partie de la balle
touche ou surplombe toute partie de la zone de départ. Vous pouvez
vous tenir a l'extérieur de la zone de départ en jouant le coup sur une
balle située dans la zone de départ. Vous pouvez jouer la balle sur un
tee placé sur le sol ou sur le sol lui-méme.

FIGURE 6.2h : BALLE DANS LA ZONE DE DEPART

oDamiazme

QHnrsde!azme

o v

La ligne pointilée définit les bords extérieurs de la zone de départ (voir définition de : Zone de
départ). Une balle est dans la zone de départ quand une partie de la balle touche ou surplombe
toute partie de la zone de départ.
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Pour plus d'information sur la zone de départ, y com-
LG pris certaines conditions qui peuvent étre amélio-
rées, les restrictions sur le déplacement des marques

de départ et comment traiter une balle au repos dans
la zone de départ aprés un coup.

6.3 Balle utilisée pendant le jeu d'un trou

Objet de la Régle : un trou est joué en effectuant une succession de
coups joués depuis la zone de départ jusqu'au green et dans le
trou. Apres avoir commencé, vous étes tenu normalement de jouer
la méme balle jusqu'a ce que le trou soit terminé. Vous encourez
une pénalité si vous jouez un coup sur une mauvaise balle ou une
balle substituée lorsque la substitution n'est pas autorisée par les
Reégles.

6.3a Terminer le trou avec la méme balle jouée depuis la
zone de départ

Vous pouvez jouer toute balle conforme en commencant un trou de-

puis la zone de départ et pouvez changer de balle entre le jeu de deux
trous.

Vous devez terminer le trou avec la méme balle jouée depuis la zone
de départ, sauf si :

e Cette balle est perdue ou repose hors limites, ou
e Vous avez substitué une autre balle (que vous soyez autorisé
a le faire ou non).

Vous devriez mettre une marque d'identification sur la balle que
vous allez jouer.

6.3b Substitution d'une autre balle pendant le jeu d'un
trou

En vous dégageant en droppant ou en plagant, vous pouvez utiliser
soit la balle d'origine, soit une autre balle.
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En jouant a nouveau de I'endroit ou le coup précédent avait été
joué, vous pouvez utiliser soit la balle d'origine, soit une autre balle.

En replagant une balle a un emplacement, vous n'étes pas autorisé a
substituer une balle et devez utiliser la balle d'origine, avec certaines
exceptions contenues dans la Regle 14.2a.

Si vous jouez un coup sur une balle incorrectement substituée :

e Vous encourez la pénalité générale.

e En stroke play, vous devez alors finir le trou avec la balle in-
correctement substituée.

6.3c Mauvaise balle

Vous ne devez pas jouer un coup sur une mauvaise balle.

Pour information sur I'Exception pour une balle se dé-
SLLICCEY placant dans I'eau.

Pénalité pour avoir joué une mauvaise balle : pénalité générale.
En match play -

e Si vous et votre adversaire jouez chacun la balle de l'autre
pendant le jeu d'un trou, le premier qui joue un coup sur une
mauvaise balle encourt la pénalité générale (perte du trou).

e Sil'on ne sait pas quelle mauvaise balle a été jouée en pre-
mier, il n'y a pas de pénalité et le trou doit étre terminé avec
les balles échangées.

En stroke play, vous devez corriger I'erreur en continuant le jeu avec
la balle d'origine en la jouant comme elle repose ou en vous déga-
geant selon les Regles :

e Le coup joué sur la mauvaise balle et tous les autres coups
joués avant que I'erreur ne soit corrigée ne comptent pas.

e Si vous ne corrigez pas l'erreur avant de jouer un coup pour

commencer un autre trou, ou dans le cas du dernier trou du
tfour, avant de rendre votre carte de score, vous étes disqualifié.
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6.4 Ordre de jeu durant le jeu d'un trou

Objet de la Regle : la Regle 6.4 traite de I'ordre de jeu tout au long
du jeu d'un trou. L'ordre de jeu dépend au départ du trou de qui
a I'honneur, et ensuite est déterminé par la balle qui est la plus
éloignée du trou.

e En match play, I'ordre de jeu étant essentiel, si vous jouez
hors tour, votre adversaire peut annuler le coup et vous
faire rejouer.

e En stroke play il n'y a pas de pénalité pour jouer hors
tour, et vous étes a la fois autorisé et encouragé a prati-
quer le Golf "Prét ? Jouez ", c'est-a-dire a jouer hors tour
en toute sécurité et de facon responsable.

6.4a Match play

Au départ du premier trou. L'honneur est déterminé par I'ordre du

tirage ou, s'il n'y en a pas, par entente ou par tirage au sort (par ex.
en tirant & pile ou face).

Au départ de tous les autres trous. Le joueur qui gagne un trou a
I"honneur a la zone de départ suivante. Si le trou est partagé, le
joueur qui avait I'honneur a la zone de départ précédente le garde.

Aprés que les deux joueurs ont commencé le trou. La balle la plus
éloignée du trou doit étre jouée en premier.

Dans tous les cas, si vous jouez alors que c'était au tour de votre

adversaire de jouer, il n'y a pas de pénalité et vous jouez votre balle
comme elle repose, mais votre adversaire peut annuler le coup.

Exception — Jouer hors tour pour gagner du temps : pour gagner du
temps, vous pouvez vous entendre avec votre adversaire pour jouer
hors tour.

Pour plus d'information sur un adversaire qui annule
SIS votre coup.



Régle6 =

6.4b Stroke play

Au départ du premier trou. L'onneur est déterminé par I'ordre du
tirage ou, s'il n'y en a pas, par entente ou par tirage au sort (par ex.
en tirant a pile ou face).

Au départ de tous les autres trous.

e Lejoueur du groupe avec le score brut le plus bas sur un trou a
I"honneur a la zone de départ suivante ; le joueur avec le
deuxiéme score brut le plus bas devrait jouer ensuite, etc.

e Si deux ou plusieurs joueurs ont le méme score sur un trou,
ils devraient jouer dans le méme ordre qu'a /a zone de dé-
part précédente.

o L'honneur est déterminé par les scores en brut, méme dans
une compétition en net.

Aprés que tous les joueurs ont commencé le trou. La balle la plus
éloignée du trou doit étre jouée en premier.

Dans tous les cas, il n'y a pas de pénalité si vous jouez hors tour,
sauf si vous vous entendez avec un autre joueur pour jouer hors tour
afin de donner un avantage a I'un d'entre vous, auquel cas vous
encourez tous les deux la pénalité générale (deux coups de pénalité).

Golf "Prét ? Jouez !". En stroke play, vous étes a la fois autorisé et
encouragé a jouer hors tour, ce en toute sécurité et de fagon respon-
sable, par ex. quand :

e Vous vous entendez avec un autre joueur pour le faire par
commodité ou pour gagner du temps,

e Votre balle repose a une trés courte distance du frou et vous
souhaitez terminer le trou, ou

e Vous étes prét et avez la possibilité de jouer avant un autre
joueur dont c'est normalement le tour, a condition qu'en
jouant hors tour vous ne mettiez pas en danger, ne distrayiez
pas ou ne géniez pas tout autre joueur.
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Mais si le joueur dont c'est le tour de jouer est prét et en état de
jouer et qu'il indique vouloir jouer en premier, les autres joueurs
devraient normalement attendre que ce joueur ait joué.

Pour information sur I'ordre de jeu quand on joue
SLBICEENY une autre balle de la zone de départ, une balle provi-

soire ou quand on se dégage.

6.5 Finir le jeu d'un trou
Pour information sur quand un trou est fini.
Complétes
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Régle 7

REGLE
Recherche de balle : trouver et

VAl icentifier Ia balle

Objet de la Régle : la Régle 7 vous autorise a entreprendre des
actions raisonnables pour rechercher correctement votre balle en
jeu aprés chaque coup.

e Mais vous devez cependant demeurer attentif, car une péna-
lité vous sera appliquée si des actions excessives causent
une amélioration des conditions affectant votre coup sui-
vant.

e Vous n'encourez pas de pénalité si votre balle est accidentelle-
ment déplacée en la cherchant ou en I'identifiant, mais vous
devez alors replacer la balle @ son emplacement d'origine.

7.1 Rechercher correctement la balle

7.1a Vous pouvez entreprendre des actions raisonnables
pour trouver et identifier votre balle

Vous pouvez correctement rechercher votre balle en entreprenant des
actions raisonnables pour la trouver et I'identifier, comme par ex. :

e Déplacer du sable ou de I'eau, et

e Déplacer ou courber de I'herbe, des buissons, des branches
d'arbre et d'autres éléments naturels qui poussent ou sont
fixés, et casser de tels éléments, mais seulement si le fait de
les casser est le résultat d'autres actions raisonnables entre-
prises pour trouver ou identifier la balle.

Si entreprendre de telles actions raisonnables au cours d'une re-
cherche correcte améliore les conditions affectant le coup, il n'y a pas
de pénalité. Mais si I'amélioration résulte d'actions qui excedent ce
qui était raisonnablement nécessaire pour une recherche correcte,
vous encourez la pénalité générale.
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7.1b Sable affectant le lie de votre balle, déplacé en
cherchant ou identifiant la balle

Vous devez recréer le /ie d'origine dans le sable, mais vous pouvez
laisser une petite partie de la balle visible si la balle était recouverte
par le sable.

Si vous jouez la balle sans avoir recréé le /ie d'origine, vous encou-
rez la pénalité générale.

7.2 ldentifier la balle

Vous pouvez identifier votre balle en la voyant venir au repos ou en
voyant votre marque d'identification sur la balle.

IZHLITICE Pour plus d'information sur la fagon d'identifier votre
Complétes balle.
7.3 Relever votre balle pour l'identifier

Si une balle peut étre la votre mais qu'il est impossible de I'identifier
telle qu'elle repose, vous pouvez relever la balle pour I'identifier.
Mais, I'emplacement de la balle doit étre d'abord marqué, et la balle

ne doit pas étre nettoyée plus que nécessaire a son identification
(sauf sur le green).

Si la balle relevée est la votre ou celle d'un autre joueur, elle doit
étre replacée a son emplacement d'origine.

Si vous relevez votre balle alors que ce n'est pas raisonnablement
nécessaire pour l'identifier, si vous omettez de marquer I'emplace-
ment de la balle avant de la relever ou si vous la nettoyez alors que
ce n'est pas autorisé, vous encourez un coup de pénalité.

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d'un mauvais endroit en infraction avec la Régle 7.3 :
pénalité générale.
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7.4 Balle accidentellement déplacée pendant la recherche

ou l'identification

Il n'y a pas de pénalité si votre balle est déplacée accidentellement
par vous-méme, votre adversaire, ou n'importe qui d'autre en la
cherchant ou I'identifiant.

Si cela arrive, la balle doit étre replacée a son emplacement d'origine
(qui, s'il n"est pas connu, doit étre estimé). En procédant ainsi :

e Si la balle reposait sur, sous ou contre toute obstruction
inamovible, élément partie intégrante, élément de limites, ou
tout élément naturel poussant ou fixé, la balle doit étre re-
placée a son emplacement d'origine sur, sous ou contre de
tels éléments.

e Si la balle était recouverte par du sable, le /ie d'origine doit
étre recréé et la balle rep/acée dans ce /ie. Vous pouvez lais-
ser une petite partie de la balle visible si la balle était recou-
verte par le sable.

Pénalité pour infraction & la Régle 7.4 : pénalité générale.
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REGLE
Jouer le parcours comme on le
8 trouve

Objet de la Régle : la Regle 8 traite d'un principe fondamental du
golf : "jouer le parcours comme vous le trouvez". Quand votre balle
est au repos, vous devez normalement accepter les conditions
affectant le coup et ne pas les améliorer avant de jouer la balle.
Cependant, vous pouvez entreprendre certaines actions raisonnables
méme si elles améliorent ces conditions, et il y a des circonstances
particulieres ou ces conditions peuvent étre restaurées sans pénali-
té aprés qu'elles ont été améliorées ou dégradées.

8.1 Vos actions qui améliorent les conditions affectant
votre coup

Cette Regle restreint ce que vous pouvez faire pour améliorer une
quelconque des " conditions affectant votre coup™ (Voir la Définition
pour la liste de ces conditions intangibles).

8.1a Actions qui ne sont pas autorisées

Sauf dans les cas limités autorisés par les Régles 8.1b, c et d, vous
ne devez entreprendre aucune des actions suivantes si elles amélio-
rent les conditions affectant votre coup :

e Déplacer, courber ou casser tout élément naturel poussant ou
fixé, ou toute obstruction inamovible, tout élément partie in-
tégrante ou élément de limites, ou toute marque de départ
pour la zone de départ en jouant une balle de cette zone.

e Positionner un détritus ou une obstruction amovible (par ex.
pour construire un starce).

e Modifier la surface du sol.
e Enlever ou tasser du sable ou de la terre meuble.
e Enlever de la rosée, du givre ou de I'eau.

Pénalité pour infraction a la Régle 8.1a : pénalité générale.
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8.1b Actions autorisées

En vous préparant pour jouer un coup ou en le jouant, vous pouvez
entreprendre I'une quelconque des actions suivantes, et il n'y a pas
de pénalité méme si ceci améliore les conditions affectant le coup :

Rechercher correctement votre balle en entreprenant des ac-
tions raisonnables pour la trouver et I'identifier.

Entreprendre des actions raisonnables pour enlever des détri-
tus et des obstructions amovibles.

Entreprendre des actions raisonnables pour marguer I'emplace-
ment de votre balle et pour relever et replacer votre balle.

Poser légerement le club sur le sol juste devant ou derriére
votre balle (Mais vous ne pouvez pas le faire dans un bun-
ker.

Placer fermement vos pieds en prenant un Stance, y compris
en enfongant raisonnablement vos pieds dans le sable ou la
terre meuble.

Prendre correctement votre stance en entreprenant des ac-
tions raisonnables pour atteindre votre balle et prendre votre
stance. Mais, ce faisant, vous n'avez pas nécessairement
droit & un stance ou un swing normal et vous devez utiliser
la fagon de procéder la moins intrusive possible pour traiter
la situation.

Jouer un coup ou effectuer le backswing pour un coup qui est
ensuite joué. Mais, quand votre balle repose dans un bunker,
toucher le sable dans le bunker lors de votre backswing est
interdit.

Sur le green, enlever du sable et de la terre meuble et répa-
rer des dommages.

Déplacer un élément naturel pour voir s'il est détaché. Mais
s'il s'avere que I'élément pousse ou est fixé, celui-ci doit res-
ter fixé et étre remis autant que possible dans sa position
d'origine.

Pour information sur les actions permises dans la
Complétes zone de départ et dans un bunker.
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8.1c Eviter une pénalité en restaurant les conditions amé-
liorées lors d'une infraction a la Régle 8.1a
Il'y a des cas limités ou vous pouvez éviter la pénalité en restaurant

les conditions d'origine avant de jouer un coup. La décision de sa-
voir si I'amélioration a été éliminée sera prise par le Comité.

Pour plus d'information sur la fagon d'éviter une pé-
SLLISEWY nalité en restaurant des conditions améliorées.

8.1d Restaurer des conditions dégradées aprés que la balle
est au repos

Si les conditions affectant votre coup sont dégradées par un autre
joueur, par un animal ou un objet artificiel aprés que votre balle est
au repos, vous avez la possibilité de restaurer autant que faire se
peut les conditions d'origine. Cependant, vous n'étes pas autorisé a

restaurer les conditions si elles ont été dégradées par vous, un objet
naturel ou par des forces naturelles.

Pour plus d'information sur la fagon de restaurer des
LG conditions dégradées aprés que votre balle est au re-

pos.

8.2 Actions délibérées pour modifier d'autres conditions

physiques affectant votre balle au repos ou votre coup

reerrepe Pour plus d'information sur des actions délibérées en-
CLTCEEY treprises pour modifier d'autres conditions phy-
siques affectant votre propre balle, y compris I'Excep-

tion qui autorise les actions pour prendre soin du par-
cours.



8.3 Actions délibérées pour modifier des conditions phy-
siques affectant la balle au repos ou le coup d'un
autre joueur

Pour information sur les actions délibérées entre-
LIS prises pour modifier des conditions physiques affec-
tant la balle au repos ou le coup a jouer d'un autre

joueur.
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REGLE .
Balle jouée comme elle repose ;

9 balle au repos relevée ou déplacée

Objet de la Régle : la Régle 9 traite d'un principe fondamental du
golf : "jouer la balle comme elle repose™.

e Si votre balle est au repos et qu'ensuite elle est déplacée
par des forces naturelles telles que le vent ou I'eau, vous
devez normalement jouer la balle de son nouvel emplace-
ment.

e Si votre balle au repos est relevée ou déplacée par toute
personne ou toute influence extérieure avant que le coup ne
soit joué, votre balle doit étre replacée a son emplacement
d'origine.

e Vous devriez faire attention lorsque vous étes prés d'une
balle au repos, et si vous causez le déplacement de votre
propre balle ou de celle de votre adversaire, vous encourrez
normalement une pénalité (sauf sur le green).

9.1 Balle jouée comme elle repose

9.1a Jouer votre balle ol elle repose

Vous devez jouer votre balle au repos sur le parcours comme elle
repose, sauf lorsque les Régles exigent de vous ou vous permettent
de

e Jouer une balle d'un autre endroit sur le parcours, ou

e Relever une balle, puis la replacer a son emplacement

d’origine.

9.1b Votre balle se déplace pendant le backswing ou le
coup
Si votre balle au repos commence a se déplacer aprés que vous avez

commencé le coup, ou le backswing pour le coup, et que vous conti-
nuez a jouer le coup :
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e La balle ne doit pas étre replacée, quelle que soit la cause de
son déplacement.

e Au lieu de cela, vous devez jouer la balle de I'emplacement
ou elle repose apres le coup.

e Sivous avez causé le déplacement de la balle, voir la Regle
9.4b pour savoir s'il y a une pénalité.

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d'un mauvais endroit en infraction avec la Régle 9.1 :
pénalité générale.

9.2 Déterminer si votre balle s'est déplacée et quelle est la
cause du déplacement

9.2a Déterminer si votre balle s'est déplacée

Votre balle au repos est considérée comme s’étant déplacée seule-
ment si I'on est sdr ou quasiment certain qu'elle I'a fait.

Si la balle s'est peut-étre déplacée, mais que ce n'est pas sdr ou
quasiment certain, elle est considérée comme ne s'étant pas dépla-
cée et vous devez la jouer comme elle repose.

9.2b Déterminer la cause du déplacement

Les Regles ne reconnaissent que quatre causes possibles de dépla-
cement lorsque votre balle au repos se déplace avant que vous ne
jouiez un coup :

e Les forces naturelles, telles que le vent ou I'eau,
e Vous-méme, y compris votre cadet,

e Votre adversaire en match play, y compris le cadet de votre
adversaire, ou

o Une influence extérieure, y compris tout autre joueur en
stroke play.

Vous-méme, votre adversaire ou une influence extérieure serez con-
sidérés avoir causé le déplacement seulement si l'on est sdr ou
quasiment certain que c'est le cas. Sinon, la balle est considérée
avoir été déplacée par des forces naturelles.
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9.3 Balle déplacée par des forces naturelles

Si des forces naturelles (par ex. le vent ou I'eau) causent le dépla-
cement de votre balle au repos, il n'y a pas de pénalité, et votre
balle doit étre jouée de son nouvel emplacement.

Exception — si votre balle sur le green se déplace aprés que vous
I'avez déja relevée et replacée, la balle doit étre replacée a son
emplacement d’origine (qui, s’il n’est pas connu doit étre estimé).

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d'un mauvais endroit en infraction avec la Régle 9.3 :
pénalité générale.

9.4 Balle relevée ou déplacée par vous-méme

9.4a Situations ou une balle relevée ou déplacée doit étre
replacée
Si vous-méme ou votre cadet relevez votre balle au repos ou causez

son déplacement, votre balle doit étre replacée a son emplacement
d’origine (qui, s'il n'est pas connu, doit étre estimé), sauf :

e Lorsque vous relevez votre balle selon une Régle pour vous
dégager ou pour la replacer a un emplacement différent, ou

e Lorsque votre balle se déplace seulement aprés vous avez
commencé le coup ou le backswing pour un coup et qu'en-
suite vous continuez a jouer le coup.

9.4b Pénalité pour relever ou toucher délibérément votre
balle ou causer son déplacement

Si vous relevez ou touchez délibérément votre balle au repos ou
causez son déplacement, vous encourez un coup de pénalité.

Mais il y a quatre exceptions pour lesquelles vous n'étes pas pénalisé :
Exception 1 — Vous étes autorisé a relever ou déplacer votre balle.

Exception 2 — Déplacement accidentel avant que la balle ne soit trou-
vée.
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Exception 3 — Déplacement accidentel sur le green.

Exception 4 — Déplacement accidentel n’importe ou ailleurs que sur
le green lors de I'application d'une Régle.

Voir Regles ' . .
Pour plus d'information sur ces Exceptions.

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d'un mauvais endroit en infraction avec la Régle 9.4 :
pénalité générale.

9.5 Balle relevée ou déplacée par votre adversaire en
match play

Pour information sur le cas ou votre balle est relevée
LSS ou déplacée par votre adversaire en match play.

9.6 Balle relevée ou déplacée par une influence extérieure

Si I'on est sdr ou quasiment certain qu'une influence extérieure a
relevé ou déplacé votre balle, il n'y a pas de pénalité. La balle doit
étre replacée a son emplacement d'origine (qui, s'il n'est pas connu,
doit étre estimé).

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d'un mauvais endroit en infraction avec la Régle 9.6 :
pénalité générale.

9.7 Marque-balle relevé ou déplacé

9.7alLa balle ou le marque-balle doit étre replacé

Si votre marque-balle est relevé ou déplacé d'une maniére quel-
conque (y compris par des forces naturelles) avant que votre balle ne
soit replacée, vous devez

e Soit replacer votre balle & son emplacement d’origine (qui,
s'il n'est pas connu, doit étre estimé),
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e Soit placer un marque-balle pour marquer I'emplacement
d’origine.

9.7b Pénalité pour relever un marque-balle ou causer son
déplacement

Avant que votre balle ne soit replacée, si vous relevez votre marque-
balle ou le déplacez, vous encourez un coup de pénalité. Si votre
aaversaire le fait, il encourt un coup de pénalité.

Exception — Les Exceptions des Reégles 9.4b et 9.5b s'appliquent
lorsqu'un marque-balle a été relevé ou que I'on a causé son
déplacement.

Pénalité pour avoir joué une balle incorrectement substituée ou avoir
joué une balle d'un mauvais endroit en infraction avec la Régle 9.7 :
pénalité générale.



2 Reégle10

REGLE

Préparation et jeu d'un coup ;
1 conselil et aide ; cadets

Objet de la Régle : la Régle 10 traite de comment préparer et
jouer un coup, y compris les conseils et aides diverses que vous
pouvez obtenir des autres (y compris de votre cadet). Le principe
sous-jacent est que le golf est un jeu d’habileté et un challenge
personnel.

10.1 Jouer un coup

Objet de la Régle : la Régle 10.1 traite de comment jouer un coup
et des différentes actions qui sont interdites en jouant un coup. Un
coup est joué en frappant franchement une balle avec la téte d’'un
club. Le challenge fondamental est de diriger et de controler le
mouvement de tout le club en faisant un swing libre sans ancrer le
club.

10.1a Frapper franchement la balle

En jouant un coup :

e Vous devez frapper franchement la balle avec la téte du club
de telle maniere gu’il y ait seulement un bref contact entre le
club et la balle, et vous ne devez pas pousser, faire riper ou
cueillir la balle.

e Si votre club frappe accidentellement la balle plus d’une fois,
il y a seulement un coup et il n’y a pas de pénalité.

10.1b Ancrer le club

En jouant un coup, vous ne devez pas ancrer le club, que ce soit
directement ou indirectement.

Pour plus d'information sur I'ancrage du club, y com-
(CLLIGCEY pris |'Exception pour une main tenant le club ou un

club touchant simplement les vétements ou le corps.
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FIGURE 10.1b : ANCRER LE CLUB

Ni lavant-bras
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ne touchent le corps

10.1c Jouer un coup en se tenant sur ou de part et d'autre
de la ligne de jeu

Pour I'interdiction et la pénalité pour avoir joué un
LGS coup en se tenant délibérément sur ou de part et
d'autre de la ligne de jeu.
10.1d Jouer une balle en mouvement
Vous ne devez pas jouer un coup sur une balle en mouvement.
Mais il y a trois exceptions ou il n'y a pas de pénalité :

Exception 1 — La balle commence & se déplacer seulement aprés
que vous avez commencé 