Simulateur de Golf

Le simulateur de golf est installé au complexe aquatique « La Piscine » au 27, 31 Boulevard d’Inkermann.
Le local, situé au 2°™ étage, posséde outre le simulateur, un tapis d’entrainement de putting de 25 m2.
Nota : apparemment, les portables ne passent pas

En préambule, quelques précautions concernant la pratique au simulateur :
Utiliser des balles propres, sans logo commercial, ni marque personnelle = RISQUE DE TRACES SUR L'ECRAN !

Chaussures de golf avec des crampons INTERDITES !
Chaussures et matériels de golf PROPRES

Fonctionnement du simulateur

Mise en route
1. Appuyez sur le bouton situé sur le c6té droit du pupitre

2. Utiliser la télécommande pour allumer le projecteur (pas nécessaire pour I'éteindre !)

Aprés quelques instants, I'écran du pupitre et le grand écran du simulateur vous proposerons les différentes activités.
Une cible damier apparaitra pendant quelques secondes.
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Neuilly Golf — Utilisation du simulateur v1-3 03/07/2025



Activités
Entrainement

Lorsque vous touchez sur la zone ENTRAINEMENT, plusieurs choix sont proposés

S0 Connecter VA TRACKMAN @ Wl Addonsport =

< RETOUR EN'I‘R AiN E M ENT CONNEXION RAPIDE 2]

Scannez QR ou utilisez PIN 584069
avec Trackman Golf App

N 7 B ENTRAINEMENY
ALYSE DES JFAIRE MON SUR LE
COUPS ETALONNAGE PARCOURS

Des données exploitables a portée de Connaissez vos distances et identifiez les

Mettez en pratique votre entralnement
sur le parcours pour vivre une expérience
plus proche du jeu. Jouez la balle ol vo...

main. Chaque fols que vous frappez un écarts dans votre sac pour optimiser
coup, vous recevez des Informations clé... votre sélection de clubs et améliorer vot...

A w ] S w
'CENTREDE ~ _ PRACTICEAVEC
PRACTICE PERFORMANCE /" CIBLES CENTRE DE TEST

Améliorez votre score grice & des coups Pratiquez nimporte quel coup dans cet Configurez votre propre test ou affrontez
Réglez votre Wing U Ay S daieaes en situation basé sur le Strokes Gained environnement de 18 cibles, tout en le célébre Combine Test et testez votre
stee i e e 2 obtenant les données Trackman etla ré... niveau de jeu

NOTA :Nous vous conseillons de télécharger TRACKMAN GOLF APP

TRACKMAN

/

\
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Le Wi-FI WifiPublicLaPiscine est disponible dans la salle.

En scanner le QR code sur le grand écran en haut a droite ou utiliser PIN 584069 et automatiquement vos données
personnelles seront prises en compte.

PRACTICE

1- Touchez sur la zone PRACTICE
2- Compléter les informations (Nom, sexe, index, boules de départ) des différents joueurs, si nécessaire,

puis DEMARRER

Scannez QR ou utilisez PIN 32
avec Trackman Gol
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3- Sélectionnez votre club
4- Choisir votre distance-cible (+ ou -)

] -
e

- ;

‘SELECTIONNEZ LE CLUB'ET LA CIBLE POUR JOUER

m@m@@@ _
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MON SAC TOUS CLUBS

=% 153 + CONFIRME

"CONFIRMEZ"

Maintenant, vous pouvez commencer a taper votre premiere balle !
1- Positionnez votre balle, avec ou sans tee, sur la zone du milieu du tapis rectangulaire. Si votre balle n’est pas bien
centrée, un message vous le signalera.

BALlE HORS DE LA ZUNE DE FRAPPE
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2- Swinguez droit devant vous

=TRACKMAN 4\ | PLAYER1

546m

P 130m

1032m

0 20 10 | 10 20

2 om

De nombreux parametres apparaissent aprées votre swing sur le grand écran et sur le pupitre.

Pour obtenir d’autres indications sur le 2™ écran du pupitre, Cliquez-en haut & gauche sur

Puis sur REGLAGES.
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Ensuite, cliquez sur ECRANS ETENDUS

1-
2-
3-
4-

ECRAN 2
ECRAN DIVISE

CHOISIR VUES
IMPACT et CENTRAGE (par exemple)

aoxson 5052
Centrage Vertical

e 4. TR 145-

rrcosucronn 19 fon ¢ cromncue _g .,

Apres un petit délai, vous pouvez de nouveau swinguer une autre balle.

Pour de plus amples informations sur ces données, vous pouvez consulter le document suivant :
https://www.neuillygolf.com/document-download/683f024ceecc2 DONNEESFULL.pdf

Pour revenir a la page précédente - Club et cible -, toucher I’écran en haut a gauche

FAIRE MON ETALONNAGE

Le programme d’étalonnage de vos clubs est uniquement disponible si vous avez téléchargé et configuré
TRACKMAN GOLF APP

TRACKMAN
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Quitter le mode actuel
Si vous étes en pleine session de jeu ou d'entrainement et que vous souhaitez changer d'activité, suivez ces étapes :
e Etape 1 : Cliquez sur le bouton Menu (généralement représenté par I'icone Trackman en haut ou en bas de
I'écran).
o Etape 2 : Sélectionnez I'option Quitter I'activité ou Retour au menu principal.
e Etape 3 : Une fois revenu sur I'écran d'accueil, choisissez votre nouveau mode (ex: passer du mode Practice au
mode Parcours).

PARCOURS

Lorsque vous touchez sur la zone PARCOURS, plus de 200 parcours sont a votre disposition.

CONNEXION RAPIDE

Scannez QR ou utilisez PIN 515511
<= ° o PARGUURS avec Trackman Golf App
Virtual Golf 3 Tour Links Départs Junior Par3 Tous Q [ Fantéme

‘ '..:‘ 5 % g L R S =
“BOBBY JONES " “CASABECAMPO "
MAGNOLIA GOLF LES DENTS DU CHIEN
BANDON DUNES COURSE BYNESET GOLFKLUBB .

Oregon, Etats-Unis Georgia, US Spongdal, Norvége La Romana, République Dominicaine
PAR72 - 6595 m PAR 36 - 3467 m PAR72-6285m PAR72-6372m
Difficulté seee Difficulté eecoo Difficulté esooo Difficulté eseso

3 joueurs connectés A Déconnecter tout le monde Vi TRACKMAN @ B AddonSport =

Sur le bandeau supérieur, une premiére sélection est proposée. Faites votre choix !!!
Rentrez les informations complémentaires des joueurs : INDEX, BOULES DE DEPART
Lorsque votre choix est fait, le départ du trou se présente a vous.

=Trackman 4 | PLAYRRT

MON SAC

1
\

Casa De Campo " Les dents du chien *

-l
LR i i i i - i i i i
TOUS CLUBS ]I,b/ = ) TR R

o

1l

/
T O00000000
/
@ a

of

|

DEPART

r 338, ~6,0. £
@ 100+ 50100 @

Neuilly Golf — Utilisation du simulateur v1-3 03/07/2025



Casa De Campo " Les dents du chien ".

151 3391‘1 P‘u’4 Inc

Déplacement du tee sur le départ

\

Quadrillage du green

\

Déplacement de la cible

Survol du trou /
Distance /

Fin de session
Appuyez sur le bouton situé sur le c6té gauche du pupitre ( le projecteur s’éteint automatiquement)

e Ramasser les tees
e Eteindre le local

Merci
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